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Projekt Programista z Klasa to projekt realizowany przez Wyisza Szkote Informatyki i Zarzadzania z siedzibg w
Rzeszowie w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa, wspétfinansowanego przez Unie Europejska w okresie od
28.07.2017 26.01.2020. Warto dodac, ze projeki WSIiZ zostal oceniony najlepiej wsrod wszystkich ztozonych propozycji z
catej Polski, w ramach unijnego konkursu.

Cel projektu jest zwiekszenie kompetencji w zakresie programowania w grupie docelowej:

» 329 nauczycieli edukacji publicznej,

* 22 osoby doroste,

* 2457 uczniow klas 1-3

» Szkoleniami zostanie objetych w sumie 31190.

Planowane dziatania w projekcie to:

» 16 — godzinne szkolenia dla nauczycieli,
» szkolenie w formule blended-learning dla przedstawicieli bibliotek i domow kultury,
= 30 - godzinne zajecia lekcyjne dla uczniow.

Platforma e-learningowa e-wsiz.edu.pl bedzie stuzyta wsparciem podczas realizacji szkolen oraz podczas indywidualnej
nauki. Poniewaz platforma jest dostepna bezptatnie dla kazdej osoby chcacej sie uczyc, materiaty wypracowane w projekcie
beda docelowo dostepne dla wszystkich zainteresowanych tematyka programowania. Na platformie znajduja sie (lub
Zostang umieszczone w najblizszej przysztosci):

* Dbiblioteczka materiatow dydaktycznych

» baza testow elektronicznych weryfikujgcych indywidualnie wiedze uzytkownikow,
» forum wymiany pomystow na nowe programy nauczania oraz zadania,

» narzedzia do komunikacji synchronicznej i asynchronicznej.

Gtowne korzysci dla uczestnikow projektu

= ponad 10 tys., godzin wsparcia trenerdow dla nauczycieli (trener, animator, trener nauczyciel, prelegent — webinarium),
» doradztwo przez caty okres zaje¢ pozalekcyjnych dla ucznidw (22 miesigce)

» dostep do platformy edukacyjnej,

» sprzet informatyczny przekazany nauczycielom i do szkot w ramach projektu,

* bezptatne materiaty edukacyjne dla nauczycieli i os6b dorostych biorgcych udziat w szkoleniu,

= gry planszowe przekazane do szkdt w ramach projektu.
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